
   

1. 45 sekunders spilletid: Innen 45 sekunder etter start skal spilleren forsøke å oppnå så høy 
poengsum som mulig ved å gjennomføre utfordringene i ulike moduser. Utfør presise 
bevegelser og teknikker for å takle treningsutfordringene dynamisk. 

2. Innledende vurdering: I løpet av de første 6 sekundene av de 45 sekundene etter start må 
spilleren samle så mange poeng som mulig. Avhengig av poengsummen i denne perioden 
startes én av to ulike treningsmoduser. 

3. Nybegynner (Modus 1): Ved poengsum under 3 startes nybegynnermodus. Her skjer 
enklere formendringer med 4 sekunders intervall, og lyset skifter med 3 sekunders 
mellomrom. 
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4. Avansert spiller (Modus 2): Poengsum over 3 aktiverer avansert modus, med mer omfattende 
formendringer hvert 3. sekund og lysskift med 2–3 sekunders intervall. 

 

 

 

 

 

 

5. Poengberegning: I nybegynnermodus (Modus 1) gir hver passering av den lysende 
sensordelen 1 poeng. I avansert modus (Modus 2) gir hver passering av den lysende 
sensordelen 2 poeng.  



  

Pakkeliste 

• Potent Razor x1  

• Sensorball x1  

• USB-kabel x1  

• Bruksanvisning x1  

• Sensorpuck x1 

 

 

 

 

 

 

 

Velkommen til Potent Razor Dangler 

En avansert robottrener som er utviklet for å forbedre 
puckkontrollen din. Dette innovative treningsverktøyet 
utfordrer spillere dynamisk i to tilpassede moduser og 

forbedrer viktige ferdigheter innen puckkontroll samt 
avanserte teknikker. 

 

Introduksjon: 

• 3 mål lyser tilfeldig og gir poeng.  

• TIDSINNSTILLING: 45 sekunder 
TREFF: Når sensorballen/sensorpucken passerer 
gjennom LED-målet, registreres et poeng.  

Poengsone: Det effektive poengområdet er begrenset til 
bredden på lysstripen, som er omtrent 10 cm. 

KONTROLLENHET: 

• PÅ/AV-bryter  

• Det tar 2 timer å lade batteriet fullt  

• Gir 1 times kontinuerlig brukstid  

    Unngå å slå på eller miste enheten for å forhindre skader på 
sensorene. 

Oppbevar produktet på et kjølig og tørt sted når det ikke er i bruk. 

 

 


